
しりとり １
（４８ しりとり １）
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• しりとり がつながるためには、どちらを選べば良いでしょうか。正しい方に丸をつけましょう。
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• しりとり がつながるためには、どれを選べば良いでしょうか。それぞれ正しい方に丸をつけましょう。
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• しりとりがつながるためには、空いているところに何を入れたら良いでしょうか。空いているところの中にある印
と、同じ印を絵につけましょう。
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• しりとりがつながるためには、空いているところに何を入れたら良いでしょうか。空いているところの中にある印
と、同じ印を絵につけましょう。
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• しりとりが最後に「きのこ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
• しりとりが最後に「きかんしゃ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
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• しりとりが最後に「かめ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
• しりとりが最後に「牛乳パック」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
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• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、三番目になる物に丸、五番目になる物に三角をつけましょう。
(suika, kamera, rappa, panda, dachou, usagi)

• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、三番目になる物に丸、五番目になる物に三角をつけましょう。
(kendama, mask, kusuri, ryukkusakku, kumade, denwa)
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• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、四番目になる物に丸、七番目になる物に三角をつけましょう。 
(kutsushita, tako, koma, marakasu, suzume, megane, nezumi, mikaduki, kyabetsu)

• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、五番目になる物に丸、八番目になる物に三角をつけましょう。
(skirt, truck, kuri, ringoame, medaka, karasu, suzume, medama, matsu)
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• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 11



• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 12



• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 13



• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 14



• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 15
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• 点線の左側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (tako, koma, masuku, kutsushita, tamago, goma, masuku, kuri)

• 点線の右側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。(suzume, medaka, karasu, suihanki, kitsune, nezumi, mikaduki, kitsune)
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• 点線の左側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (suika, kamera, rappa, panda, dachou, ushi, shika, kamera, rakuda)

• 点線の右側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (neko, koma, mari, ryukkusakku, kuri, ryukkusakku, kutsu, tsukue, enpitsu)
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• 点線の左側の絵で、１つだけ残して他の全部の絵を使ってしりとりをする時に、残す物に丸をつけましょう。
 (kani : ie, enpitsu, tsurizao, oni, niji)

• 点線の右側の絵で、１つだけ残して他の全部の絵を使ってしりとりをする時に、残す物に丸をつけましょう。
(onigiri : ushi, shika, kaminari, risu, suzume)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (ushi, shika, kame, megane, neko, koma)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (sakuranbo, boushi, shimauma, masuku, kuri, ringo)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (chou, uma, makura, rakuda, dango, gorufu, fune, neko)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (chou, uma, makura, rakuda, dango, gorufu, fune, neko)
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• 左の絵を全部使ってしりとりをして、最後になるものに続いてしりとりができるものを、右のお部屋から選んで丸を
つけましょう。 (tanuki, kitsune, nekkuresu, suika, kasa, same : medamayaki)
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• 左の絵を全部使ってしりとりをして、最後になるものに続いてしりとりができるものを、右のお部屋から選んで丸を
つけましょう。 (kutsu, tsume, medaka, kakigori, ryukkusakku, kurumi, minomushi,shatsu : tsukue)
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しりとりがつながるように、空いているところにものを入れていった時に、余るもの全てに×をつけましょう。
 (megane, ichou, masuku : medamayaki, ichigo, mari, kuri)
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しりとりがつながるように、空いているところにものを入れていった時に、余るもの全てに×をつけましょう。
(koma, kuri, medamayaki : koinobori, kikansha, kurumaisu, meronpan)
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下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(taiya, yama, manaita, taionkei, ika, kamakiri) *まな板を「板」と考えると続けられないので注意
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下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(katatsumuri, ringo, gomibako, koumori, risu, suzume)
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下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(surippa, panda, daruma, manbou, ukiwa, wani, ninniku, kutsushita, taiyou)
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解答
４８ しりとり １
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• しりとり がつながるためには、どちらを選べば良いでしょうか。正しい方に丸をつけましょう。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 32



• しりとり がつながるためには、どちらを選べば良いでしょうか。正しい方に丸をつけましょう。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 33



• しりとり がつながるためには、どちらを選べば良いでしょうか。正しい方に丸をつけましょう。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 34



• しりとり がつながるためには、どれを選べば良いでしょうか。それぞれ正しい方に丸をつけましょう。
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• しりとりがつながるためには、空いているところに何を入れたら良いでしょうか。空いているところの中にある印
と、同じ印を絵につけましょう。
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• しりとりが最後に「きのこ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
• しりとりが最後に「きかんしゃ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 38



• しりとりが最後に「かめ」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
• しりとりが最後に「牛乳パック」で終わるように繋ぐと、初めは何になりますか。その絵に丸をつけましょう。
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• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、三番目になる物に丸、五番目になる物に三角をつけましょう。
(suika, kamera, rappa, panda, dachou, usagi)

• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、三番目になる物に丸、五番目になる物に三角をつけましょう。
(kendama, mask, kusuri, ryukkusakku, kumade, denwa)
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• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、四番目になる物に丸、七番目になる物に三角をつけましょう。 
(kutsushita, tako, koma, marakasu, suzume, megane, nezumi, mikaduki, kyabetsu)

• 絵の中のものを全部使ってしりとり をした時に、五番目になる物に丸、八番目になる物に三角をつけましょう。
(skirt, truck, kuri, ringoame, medaka, karasu, suzume, medama, matsu)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 41



• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。
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• 左上から右下までしりとりをしながら迷路を辿り、線を描きながらゴールまで進んでください。
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• 点線の左側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (tako, koma, masuku, kutsushita, tamago, goma, masuku, kuri)

• 点線の右側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。(suzume, medaka, karasu, suihanki, kitsune, nezumi, mikaduki, kitsune)
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• 点線の左側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (suika, kamera, rappa, panda, dachou, ushi, shika, kamera, rakuda)

• 点線の右側の絵で、四角の中の絵から始めて、全部の絵を使ってしりとりをする時に、２回使うものがあります。そ
の物に丸をつけましょう。 (neko, koma, mari, ryukkusakku, kuri, ryukkusakku, kutsu, tsukue, enpitsu)
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• 点線の左側の絵で、１つだけ残して他の全部の絵を使ってしりとりをする時に、残す物に丸をつけましょう。
 (kani : ie, enpitsu, tsurizao, oni, niji)

• 点線の右側の絵で、１つだけ残して他の全部の絵を使ってしりとりをする時に、残す物に丸をつけましょう。
(onigiri : ushi, shika, kaminari, risu, suzume)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 50



• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (ushi, shika, kame, megane, neko, koma)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 51



• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (sakuranbo, boushi, shimauma, masuku, kuri, ringo)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (chou, uma, makura, rakuda, dango, gorufu, fune, nezumi)
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• 下の絵を全部使ってしりとりをする時に、一番最後になるものに丸、最後から二番目になるものに三角をつけましょ
う。 (inu, nurie, entotsu, tunahiki, kiji, jishaku, kuruma, macchi)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 54



• 左の絵を全部使ってしりとりをして、最後になるものに続いてしりとりができるものを、右のお部屋から選んで丸を
つけましょう。 (tanuki, kitsune, nekkuresu, suika, kasa, same : medamayaki)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 55



• 左の絵を全部使ってしりとりをして、最後になるものに続いてしりとりができるものを、右のお部屋から選んで丸を
つけましょう。 (kutsu, tsume, medaka, kakigori, ryukkusakku, kurumi, minomushi,shatsu : tsukue)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 56



しりとりがつながるように、空いているところにものを入れていった時に、余るもの全てに×をつけましょう。
 (megane, ichou, masuku : medamayaki, ichigo, mari, kuri)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 57
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しりとりがつながるように、空いているところにものを入れていった時に、余るもの全てに×をつけましょう。
(koma, kuri, medamayaki : koinobori, kikansha, kurumaisu, meronpan)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 58
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下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(taiya, yama, manaita, taionkei, ika, kamakiri) *まな板を「板」と考えると続けられないので注意

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 59



下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(katatsumuri, ringo, gomibako, koumori, risu, suzume)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 60



下の絵を全部使ってしりとりをする時に、最後から二番目になるものに丸、最後から四番目になるものに三角をつけましょう。 
(surippa, panda, daruma, manbou, ukiwa, wani, ninniku, kutsushita, taiyou)

小受D-3 しりとり１ ©慶楓会 / 株式会社CH kids 本紙の複製、電子化、紙媒体や電子媒体への掲載、他者への譲渡、その他の頒布行為ならびに会員外の方の使用を固く禁じます。 61


